CURRICOLO VERTICALE DI MATEMATICA

CONNESSIONI E CORRISPONDENZE TRA:

Competenze di cittadinanza —Traguardi — Competenze d’asse -

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO

Competenze d’Asse matematico

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e
mentale con i numeri naturali e sa valutare I'opportunita
di ricorrere a una calcolatrice.

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce
rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni
anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di
incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e
matematici.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti
matematici (humeri decimali, frazioni, percentuali, scale di
riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla

L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri
razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la
grandezza di un numero e il risultato di operazioni.

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne
misure di variabilita e prendere decisioni.

Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le
informazioni e la loro coerenza.

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano,
formule, equazioni, ...) e ne coglie il rapporto col linguaggio
naturale.

Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, ...) si

orienta con valutazioni di probabilita.
Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica
attraverso esperienze significative e ha capito come gli strumenti

Competenza matematican. 1

1° BIENNIO, 2° BIENNIO

Utilizzare le tecniche e le procedure del
calcolo aritmetico ed algebrico,
rappresentandole anche sotto forma grafica

Competenza matematica n. 2
1° BIENNIO, 2° BIENNIO

Competenza matematican. 3
1° BIENNIO, 2° BIENNIO

Competenza matematica n. 4

1° BIENNIO, 2° BIENNIO

Analizzare dati e interpretarli sviluppando
deduzioni e ragionamenti sugli stessi, anche
con l'ausilio di interpretazioni grafiche,
usando consapevolmente gli strumenti di
calcolo e le potenzialita offerte da
applicazioni di tipo informatico.




matematica, attraverso esperienze significative, che gli
hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha
imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.

nella realta.

matematici appresi siano utili in molte situazioni per operare

CONNESSIONI E CORRISPONDENZE TRA:
Nuclei fondanti della disciplina e obiettivi d’apprendimento — abilita - conoscenze

FINE SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA MEDIA

Fine biennio sec. II°

Abilita
Numeri

Leggere, scrivere,

numeri decimali.
Eseguire le quattro
operazioni con sicurezza,
valutando 'opportunita di
ricorrere al calcolo mentale,
scritto o con la calcolatrice a
seconda delle situazioni.

Conoscenze
Numeri

Gli insiemi
numerici:

rappresentazio
ni,

operazioni,
ordinamento
| sistemi di
numerazione
Operazioni e
proprieta
Frazioni e

frazioni
equivalenti

Sistemi di

Abilita
Numeri

Eseguire addizioni, sottrazioni,
moltiplicazioni, divisioni, ordinamenti

.
F
—
Utilizzare il concetto di rapporto fra

Conoscenze
Numeri

Gli insiemi
numerici:
rappresentazio
ni,

operazioni,

ordinamento |

sistemi di
numerazione

Operazioni e
proprieta

Frazioni

Potenze di
numeri

Espressioni
algebriche:

Abilita

Numeri

Comprendere il significato
logico operativo

di numeri appartenenti

ai diversi sistemi numerici

Conoscenze
Numeri

Gli insiemi numerici N, Z, Q, R;
rappresentazioni, operazioni,
ordinamento. Irrazionalita di
R.Q.2

| sistemi di numerazione

Espressioni algebriche;
principali
operazioni

Monomi e polinomi:
operazioni e
Proprieta

Fattorizzazione di polinomi.
MCD

e mcm di polinomi. Frazioni
algebriche

Equazioni e disequazioni di
primo e secondo grado




Interpretare

numerazione
diversi nello
spazio e nel
tempo

Interpretare una variazione
percentuale di una quantita data
come una moltiplicazione per un
numero decimale.

Individuare multipli e divisori di un
numero naturale e multipli e divisori
comuni a pil numeri.

Comprendere il significato e |'utilita
del multiplo comune piu piccolo e del
divisore comune piu grande, in
matematica e in situazioni concrete.

principali
operazioni

Equazioni di
primo grado

W

Sistemi di equazioni e
disequazioni di primo e
secondo grado

Vettori e prime operazioni




Conoscere la radice quadrata come
operatore inverso dell’elevamento al
quadrato.

Sapere che non si puo trovare una
frazione o un numero decimale che
elevato al quadrato da 2, o altri
numeri interi.




FINE SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA MEDIA

Fine biennio sec. II°

Abilita Conoscenze Abilita Conoscenze Abilita Conoscenze
Spazio e figure ) Spazio e figure | Spazio e figure Spazio e figure | Spazio e figure Spazio e figure
Descrivere, denominare e Figure Gli enti Riconoscere i principali enti, Gli enti fondamentali della

Riprodurre una figura in base
a una descrizione, utilizzando
gli strumenti opportuni (carta
a quadretti, riga e compasso,
squadre, software di
geometria).

Riconoscere figure ruotate,
traslate e riflesse.

geometriche
piane

Piano e
coordinate
cartesiani

Misure di
grandezza;
perimetro e
area dei
poligoni.

Trasformazioni
geometriche
elementari e
loro invarianti

Misurazione e
rappresentazio
ne inscala

Conoscere definizioni e proprieta
(angoli, assi di simmetria, diagonali, ...)
delle principali figure piane (triangoli
quadrilateri, poligoni regolari,
cerchio).

Descrivere figure complesse e
costruzioni geometriche al fine di
comunicarle ad altri.

Riprodurre figure e disegni geometrici
in base a una descrizione e

codificazione fatta da altri.

Riconoscere figure piane simili in vari

fondamentali
della
geometria

Il piano
euclideo:
relazioni tra
rette;
congruenza di
figure;
poligoni e loro
proprieta

Circonferenza
e cerchio

Misure di
grandezza;
perimetro e
area dei
poligoni.

Teorema di
Pitagora Il

figure e luoghi geometrici e
descriverli con linguaggio
naturale

Costruire figure anche
utilizzando programmi di
geometria dinamica

Individuare le proprieta
essenziali delle figure e
riconoscerle in situazioni
concrete

Comprendere i principali
passaggi logici di una
dimostrazione

geometria e il significato dei
termini: assioma, teorema,
definizione.

Il piano euclideo: relazioni tra
rette; congruenza di figure;
poligoni e loro proprieta.

Teoremi

di Euclide, Pitagora, Talete
(senza pretesa di costruire un
sistema assiomatico completo;
indicazione del percorso, con
attivita)

Circonferenza e cerchio
Il metodo delle coordinate: il
piano cartesiano

Interpretazione geometrica
dei sistemi di equazioni

Trasformazioni geometriche
elementari e loro invarianti




Riprodurre in scala una figura
assegnata (utilizzando, ad
esempio, la carta a
quadretti).

contesti e riprodurre in scala una
figura assegnata.

Conoscere il Teorema di Pitagora e le
sue applicazioni in matematica e in
situazioni concrete.

Conoscere il numero T, e alcuni modi
per approssimarlo.

Conoscere e

il

metodo delle
coordinate: il
piano
cartesiano

Trasformazioni
geometriche
elementari e
loro invarianti

Le fasi
risolutive di un
problema e
loro
rappresentazio
ni con
diagrammi
Principali
rappresentazio
ni di un
oggetto
matematico

Funzioni circolari e loro
applicazione nella risoluzione
de triangoli




FINE SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA MEDIA

Fine biennio sec. II°

Abilita Conoscenze Abilita Conoscenze Abilita Conoscenze
Relazioni e funzioni Relazioni e Relazioni e funzioni Relazioni e funzioni
funzioni
Interpretare, Leggere e interpretare tabelle e | Il piano cartesiano e il
grafici in termini di concetto di
Significato di corrispondenze fra elementi di funzione (anche con il
analisi e due insiemi linguaggio degli insiemi)

Esprimere la relazione di
proporzionalita con un’uguaglianza di
frazioni e viceversa.

organizzazione
di dati
numerici

Il piano
cartesiano e il
concetto di
funzione

; comprendere il concetto
di equazione e quello di
funzione

Elaborare e gestire semplici
calcoli attraverso un foglio
elettronico

Funzioni di proporzionalita
diretta, inversa e relativi
grafici,funzione lineare e
guadratica.

Semplici applicazioni che
consentono di creare,
elaborare un foglio elettronico
con le forme grafiche
corrispondenti




FINE SCUOLA PRIMARIA

FINE SCUOLA MEDIA

Fine biennio sec. II°

Abilita

Conoscenze

Abilita

Conoscenze

Abilita

Conoscenze

Dati e previsioni

Scegliere ed

LA

In semplici situazioni aleatorie,
individuare gli eventi elementari,

U

Dati e previsioni
Raccogliere,

Dati e previsioni

Dati, loro organizzazione e
rappresentazione
Distribuzioni delle frequenze
eprincipali rappresentazioni
grafiche

Valori medi e misure di
variabilita

Significato della probabilita e
sue

valutazioni

Elementi di informatica
Alcuni software specifici per la
matematica (foglio di calcolo,
geogebra)

Concetto di algoritmo







